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  طراح طلا و جواهر با رایانه: نام شغل 

    استاندارد خلاصه 
  تعریف مفاهیم سطوح یادگیری

   به مفهوم قدرت انجام کار:توانایی/ به مفهوم مبانی مطالب نظری : اصول/  به مفهوم داشتن اطلاعات کامل:شناسایی/ به مفهوم داشتن اطلاعات مقدماتی:آشنایی

  :شغل مشخصات عمومی
 از عهده نصب برنامه و های آموزش لازم  پس از گذارندن دورهو جواهر با رایانه کسی است کهطراح طلا 

 توری ترسیم انواع سطوح و احجام هندسی و غیرهندسی، مدل سازی آویزها و بکارگیری ابزارهای ویرایشی و
 گوناگون  در ساخت مدل و ترسیم چنگها و چگونگی چیدن سنگها در جواهر و ترسیم انواع)mesh( ها

 .ها و رنگها در حجم دادن به تصویر اولیه برآید  بافت ،انگشتر و استفاده از مواد

   :ورودیویژگی های کارآموز
  دیپلم کلیه رشته های تحصیلی : میزان تحصیلات حداقل 
  سلامت کامل جسمانی  و روانی: توانایی جسمیحداقل 

   ندارد  :مهارت های پیش نیاز این استاندارد
  :موزشی آدوره  طول
  ساعت    220       :                 آموزش    دوره طول

  ساعت      79       :                ـ زمان آموزش نظری
  ساعت    141      :                 ـ زمان آموزش عملی

  ساعت       -     :     کارآموزی در محیط کارـ زمان 
   ساعت        -    :                    پروژهاجرای ـ زمان 

 ساعت         -      :      زمان سنجش مهارت        ـ

  :روش ارزیابی مهارت کارآموز
  %25): دانش فنی( امتیاز سنجش نظری- 1
  %75 : امتیاز سنجش عملی - 2
  %10:   امتیاز سنجش مشاهده ای-1-2
 %65:  امتیاز سنجش نتایج کار عملی-2-2

   :آموزشیویژگیهای نیروی 
   :حداقل سطح تحصیلات 

از  با گذراندن دوره آموزشی کارور عمومی رایانه شخصی و داشتن کـارت مربیگـری                کارشناس صنایع دستی   -
  ای کشور و گذراندن دوره پداگوژی سازمان آموزش فنی و حرفه
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:نام شغل
 فهرست توانایی های شغل 

 اییعنوان توان ردیف

  توانایی نصب برنامه  1
  های بسته و باز  ترسیم و ویرایش منحنیتوانایی  2
   ترسیم احجام هندسی و غیر هندسیتوانایی  3
   بکارگیری ابزارهای ویرایشی احجامتوانایی  4
   ترسیم انواع گوناگون سطوحتوانایی  5
   بکارگیری ابزارهای ویرایشی سطوحتوانایی  6
  ها از سطوح حنی استخراج منتوانایی  7
   الهام گیری از طبیعت و اشیاءتوانایی  8
  سازی آویزها  ترسیم و مدلتوانایی  9
  )Transform ( دگرگونی بکارگیری ابزارهای ویرایشتوانایی  10
  سازی  بکارگیری ابزار متن در مدلتوانایی  11
  گذاری  تغییر مقیاس مدل و اندازهتوانایی  12
   در ساخت مدل)Mesh (ی ها  تور بکارگیریتوانایی  13
  ها در جواهر ها و چگونگی چیدن سنگ  ترسیم چنگتوانایی  14
   ترسیم انواع گوناگون انگشترتوانایی  15
   استفاده از مواد و بافتهاتوانایی  16
  )Render(برداری  آماده کردن برای عکسShade)،( سایه زدن بکارگیریتوانایی  17
  ر اولیهیها در حجم دادن به تصو  استفاده از زنگتوانایی  18
   بکارگیری ابزارهای مجسمه سازی در برنامهتوانایی  19
   بکارگیری خلاقیت در طراحی جواهرتوانایی  20
  توانایی بکارگیری ضوابط ایمنی و بهداشت کاردر محیط کار  21
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

  19  11  8  نصب برنامهتوانایی   1

        شناسایی اصول نصب برنامه  1-1
        ، مفهوم و کاربرد آنها)نقطه، خط، سطح، حجم(آشنایی با مبانی طراحی   2-1
        آشنایی با ابزارهای افقی  3-1
        آشنایی با ابزارهای بزرگنمایی نماها و ویژگیهای آنها  4-1
        شناسایی اصول بزرگنمایی و طرح و ترسیم نماها  5-1
        شناسایی اصول به کارگیری ماوس جهت تسریع در طراحی  6-1

  10  7  3  های بسته و باز ترسیم و ویرایش منحنیتوانایی   2

        نهاآشناسایی اصول ترسیم نقطه و خط و کاربرد   1-2
        دسی و غیر هندسیهن) باز و بسته(آشنایی با انواع منحنی   2-2
        )کمان، آرک(شناسایی اصول ترسیم چند نمونه منحنی باز   3-2
        شناسایی اصول ترسیم چند نمونه منحنی بسته هندسی و غیرهندسی  4-2

  9  6  3  توانایی ترسیم احجام هندسی و غیرهندسی  3

        آشنایی با تعاریف کلاسیک احجام هندسی و غیرهندسی  1-3
        )(Solid  جامداتبا احجام موجود در برنامهآشنایی   2-3

        شناسایی اصول ترسیم مکعب، کره، مخروط، استوانه در رایانه  3-3
  استوانه توخالی-)Torus( دونات-Pipe )(  لولهشناسایی اصول ترسیم  4-3

Tube)(   
      

  9  6  3  توانایی بکارگیری ابزارهای ویرایشی احجام  4

       )Boolean (   ویرایش جامدات مختلفآشنایی با ابزارهای  1-4
 ،)Trim(،بـرش زدن  Split )(تکـه تکـه کـردن   آشـنایی بـا ابزارهـای      2-4

   )Join(،متصل کردن  ) Explode(منفجر کردن
      

، کــــم  )Union(یکپارچــــه کــــردن شناســــایی اصــــول انجــــام   3-4
   )Boolean( ویرایش جامدات، )Difference(کردن

      

، در )Extract Surface(اســتخراج ســطح انجــام شناســایی اصــول   4-4
  )Fillet edge(، گرد کردن لبه)cap(نگذاشت
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

  12  8  4  توانایی ترسیم انواع گوناگون سطوح  5
         هـا،   سه نقطـه، میـان منحنـی   (بیل آشنایی با سطوح مختلف از ق  1-5

  curves   ( planar( منحنی های مسطح  
      

 along(، در امتــداد منحنــی)To point(  نقطــه کــردنآشــنایی بــا  2-5
curve( بعد دادن مستقیم ، )ribbon  Extrude straight(    

      

٥-٣  
و  جـار        ،)2Rail ,1(، دو ریـل  )Revolve( آشنایی بـا چرخیـدن   

  )Loft(، سقف زدن )Sweep (زدن
      

شناسایی اصول بعد دادن و حجـم دادن بـه منحنـی اولیـه بـا اسـتفاده از   4-5
 )Extrude(بعد دادن 

      

حرکت منحنی اولیه در مسیری مشخص و تبدیل آن بـه           اصول  شناسایی    5-5
  ) (Solid جامد

      

  12  8  4  توانایی بکارگیری ابزارهای ویرایشی سطوح  6
، گـرد کـردن     )Chamfer(پخ زدن   آشنایی با امتداد سطح برش نخورده         1-6

  )Fillet surface(طحس
      

، ترکیـب کـردن   )Offset surface(کپـی کـردن سـطح    آشـنایی بـا     2-6
)Blend( ادغام کردن ،)Merge(  

      

       )Rebuild( آشنایی با باز سازی  3-6
        سطوح مختلفهای مختلف برای ویرایش  شناسایی اصول روش  4-6

  9  5  4  ها از سطوح توانایی استخراج منحنی  7

        pull curve) (، کشیدن منحنی )project(انداختن آشنایی با فرمان   1-7
، دو بلـه کـردن   )Duplicate edge( فرمان دوبله کردن لبه آشنایی با  2-7

  )(Duplicate Border مرز
      

، اسـتخراج منحنـی هـای       )wireframe(قـاب سـیمی   آشنایی با فرمان      3-7
 )Extract isocurve(وسط سطح 

      

        های سیمی از سطوح و احجام ها و قاب شناسایی اصول استخراج منحنی  4-7
        استفاده از سطح مقطع و ترسیم آن در احجام و سطوحشناسایی اصول   5-7
، استخراج منحنـی هـای      )contour(هاشور زدن   انجام  شناسایی اصول     6-7

  )silhouette)( ات و احجامجامد
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

  11  8  3  توانایی الهام گیری از طبیعت و اشیاء  8

         آشنایی با تعاریف و اصول کلی ارتباط اشیاء و محیط پیرامون با جواهر   1-8
         با تعاریف رنگهای خنثی و مکمل و هارمونییآشنای  2-8
        شناسایی اصول ارتباط اشیاء و قطعات مختلف جواهر   3-8
        گیری از محیط اطراف ای جواهر با بهره شناسایی اصول ترسیم قطعه  4-8

  9  5  4  سازی آویزها توانایی ترسیم و مدل  9

        آشنایی با اسامی و تعاریف مختلف آویزها  1-9

        های مختلف تاریخی جواهر و سبکهای آن آشنایی با دوره  2-9

        گیری از حجم دادن در ترسیم آویزهای مختلف شناسایی اصول و بهره  3-9

 دگرگــونی یبکــارگیری ابزارهــای ویرایــش  توانــایی   10

Transform)(  
3  7  10  

، چرخانـدن   )Copy(، کپی )Move(جابه جا کردن    دستورهای آشنایی با   1-10
Rotate(2D, 3D)  

      

ــا  2-10 ــه آشــنایی ب ــردن، )mirror(آین ــردن )orient( ردیــف ک ، تنظــیم ک
)Remap(  

      

، چیـــدن مـــستطیلی )Polararray(چیـــدن دایـــره ای آشـــنایی بـــا  3-10
)Rectangular array(  

      

، )Taper(، پـخ زدن   )Bend(خم کـردن    ،  )Twist(پیچاندن   آشنایی با   4-10
  )Smooth(رم کردن ن

      

ها، سطوح     در منحنی  Transformشناسایی اصول ابزارهای  دگرگونی       5-10 
  و احجام

      

  7  4  3  سازی توانایی بکارگیری ابزار متن در مدل  11

        آشنایی با ابزارهای مختلف برای ترسیم و نگارش متن در مدل ترسیمی  1-11

        )Italic(، شیب دار )Bold( برجسته ،مختلف  )font ( فونتآشنایی با  2-11
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

3-11 ، سـطوح و    Curves)( آشنایی با متون مختلف و ترسیم آنها بـا منحنـی           
  )Solid( جامدات

      

        به کارگیری متن در مدل ترسیمیشناسایی اصول   4-11

  6  4  2  گذاری توانایی تغییر مقیاس مدل و اندازه  12

        دار خطی و عمودی و شیب) Dimension( ابعاد آشنایی با   1-12
        ها گیری شعاع و قطر دایره زاویه و اندازه) Dimension(ابعاد آشنایی با   2-12
        ری آشنایی با ویرایش متون اندازه گذا  3-12
        شناسایی اصول اندازه گذاری در مدل ترسیمی و ویرایش آن  4-12

  12  8  4  در ساخت مدل) Mesh (توریتوانایی بکارگیری   13

        )Mesh from surface(توری از سطوح  ابزار آشنایی با  1-13
       Weld mesh vertices)( آشنایی با جوش دادن رئوس توری  2-13
        ام با بافت توریآشنایی با احج  3-13
 و سـطوح  )surface(سـطوح  تبدیل مدلهای تـوری بـه   شناسایی اصول    4-13

  )Nurb(ریاضی 
      

        ها شناسایی اصول ویرایش توری  5-13
  تـوری هـا  هـا و تبـدیل سـطوح بـه        شناسایی اصول تغییـر تـراکم تـوری         6-13

Mesh)(   
      

  مـوم  ماشـین کـاری   در  )(Mesh توری ها به کارگیری   شناسایی اصول     7-13
wax)(  

      

  10  6  4  ها در جواهر ها و چگونگی چیدن سنگ توانایی ترسیم چنگ  14

) Cutting style (سبک برش ،Cutting shape)(  شکل برشآشنایی با  1-14
  سنگهای مختلف

      

        آشنایی با رنگ و نام سنگهای مختلف   2-14
        آنها بر مدل ترسیمیآشنایی با انواع چیدن سنگها و سوارکردن   3-14
        شناسایی اصول ترسیم انواع برشهای سنگ  4-14
        های مختلف سنگ شناسایی اصول ترسیم انواع چنگها و پایه  5-14
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

        های مختلف در برنامه های استاندارد سنگ  و وزنها آشنایی با اندازه  6-14

  10  8  2  توانایی ترسیم انواع گوناگون انگشتر  15

        آشنایی با اسامی رایج انگشتر در جواهرسازی   1-15

        شناسایی اصول ترسیم انگشترهای مختلف  2-15

  12  8  4  توانایی استفاده از مواد و بافتها  16

       object properties) ( واص شیء خآشنایی با فرمان  1-16

        )Library( و کتابخانه) Material( آشنایی با مواد  2-16

        آشنایی با روشهای مختلف اعمال بافت و مواد به مدل ترسیمی   3-16

، )y transparenc(و شـفافیت    )  Gloss(  تابش  های  آشنایی با گزینه    4-16
  )Texture(تباف

      

        ه کارگیری بافت و مواد در اتمام مدل ترسیمی شناسایی اصول ب  5-16

  Render, Shade 4  8  12توانایی بکارگیری   17

        آشنایی با سایه زدن مدل ترسیمی و مزایای آن  1-17
 Toggle( ایجاد قاب سیمی، )x) x rayآشنایی با ابزارهای پرتوی   2-17

wire frame(  
      

نـور  ،  )point(، نقطـه ای     )linear(ی  آشنایی با ابزارهای نورپردازی خط      3-17
  )Ambient(یل، نور ک)spot light(منطقه ای

      

       )Environment( های مختلف محیط پیرامون آشنایی با  گزینه  4-17
بــرداری و  ســازی مــدل ترســیمی بــرای عکــس شناســایی  اصــول آمــاده  5-17

 )Render( آماده سازی برای عکس برداری

      

  12  8  4  ها در حجم دادن به تصویر اولیه ستفاده از زنگتوانایی ا  18
        آمیزی   و طرح اولیه برای رنگ)Vector( خطوط مختلف  آشنایی با  1-18
، بـــرش زدن  fillet vec)(گـــرد کـــردن  ابزارهـــای آشـــنایی بـــا  2-18

  )Wrap vec(، پیچیدن خطوط)Trim vec(خطوط
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   طراح طلا و جواهر با رایانه:ام شغلن
 اهداف و ریزبرنامه درسی 

 زمان آموزش
 شرح شماره

 جمع عملی نظری

، اضـافه  )link(، مربـوط کـردن      )thin(نازک کـردن     ابزارهای   آشنایی با   3-18
  )Shape Editor(، ویرایش گر شکل)Add colors(ن رنگ کرد

      

         مختلف)Relief (آشنایی با  ابزارهای ویرایشی احجام   4-18
 بـا اسـتفاده از      Vector) ( خطوط مختلف  حجم دادن به  یی اصول   شناسا  5-18

  ها رنگ
      

ــول    6-18 ــایی اص ــدیل شناس ــف تب ــوط مختل ــهVector) (خط ــصویر  ب  ت
) Bitmap( 

      

  12  9  3  توانایی بکارگیری ابزارهای مجسمه سازی در برنامه  19
بزارهــای  ا، Face wizard) ( ویــرایش چهــرهابزارهــایآشــنایی بــا   1-9

  )Sculpting(مجسمه سازی
      

        آشنایی با ابزارهای مختلف تحلیل سطح  2-9
ــوی   3-9 ــای منـ ــا ابزارهـ ــنایی بـ ــدی آشـ ــه بعـ ــدی و سـ ــای دو بعـ  نمـ

)(2D, 3D view  
      

 ، اضـــافه کـــردن طـــرح)triangle(آشـــنایی بـــا ابزارهـــای مثلـــث   4-19
)Add Draft(افت های مختلف، ابزار ایجاد ب)Weave Wizard(  

      

شناسایی اصول تبدیل عکس چهره بـه مـدل سـه بعـدی بـا اسـتفاده از                    5-19
  سازی ابزارهای مجسمه

      

  7  5  2  توانایی بکارگیری خلاقیت در طراحی جواهر  20
       آشنایی با تعاریف مختلف خلاقیت  1-20
        قیت و محیط اطرافگیری خلا شناسایی اصول ترسیم آزاد جواهر با بهره  2-20

  10  2  8  توانایی بکارگیری ضوابط ایمنی و بهداشت کاردر محیط کار  23

        آشنایی با کمک های اولیه و اصول استفاده از جعبه کمک های اولیه  1-23
        آشنایی با کپسول آتش نشانی و اصول اطفاء حریق  2-23
         کارگاهشناسایی اصول رعایت نکات ایمنی و بهداشتی در  3-23
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  طراح طلا و جواهر با رایانه :نام شغل 
    مواد و وسایل رسانه ای ‘ ابزار ‘ فهرست استاندارد تجهیزات

  شماره  تعداد   مشخصات فنی  ردیف
 :Ram:512   VGA 4رایانه و کلیه متعلقات آن پنتیوم   1

128  
    

       سرعت به بالاCD52 رایتر  2
      DPI  1200اسکنر   3
      ر لیزریچاپگ  4
      پودر خشک- کیلو گرمی6کپسول آتش نشانی   5
     جعبه کمک های اولیه سری کامل  6
       متر1×5/1میز رایانه   7

      صندلی چرخ دار  8

      Rhinoceros 3برنامه مدل سازی سه بعدی نسخه   9

      Jewelsmith          1/8برنامه طراحی جواهر نسخه   10

11  CD خام       
      وایت بردماژیک   12
      Photo A4کاغذ فوتو   13
      تخته پاکن وایت برد  14

  
  

  

 


